Esrzelselkaarlon

Voorbereiding:

1.print de bladen uit
2.lamineer de bladen of plak ze op stevig papier
3.knip de kaartjes uit

Leg de kaartjes voor het kind/de kinderen klaar.

Ook heb je 2 bekertjes nodig en iets wat het konijn_
representeert (bijv. een knoop, kraal,
legoblokje, speelgoedkonijntje...)

Deze zijn uiteraard niet inbegrepen bij deze set. T4
www.jufsmurf.nl
Leerdoel(en): Samantha van Velzen

¢ het oefenen met de verschillende voorzetsels door te doen
e een (gesproken) opdracht uitvoeren a.d.h.v. opdrachtkaarten

Spelregels:

De kaartjes kunnen individueel worden gebruikt:
¢ het kind pakt een kaartje en doet dit vervolgens na met de beker en het *konijn’.

De kaartjes kunnen in tweetallen worden gebruikt:
e eenvan de kinderen pakt een kaartje en vertelt waar het konijn is.
o de ander zet de beker en het ‘konijn’ zoals hem/haar is verteld.
e samen wordt het gecontroleerd.
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