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Doelgroep: 

groep 1 en 2 (kleuters)

Leerdoelen:

cijferkennis (getalbeelden tot en met (maximaal) 20 herkennen)
getallen tot en met maximaal 20 representeren middels concreet materiaal
synchroon tellen tot en met maximaal 20
resultatief tellen tot en met maximaal 20

Voorbereiding:

print de bladen uit (eventueel op A3 papier)
lamineer de bladen of plak ze op stevig papier 
knip de kaartjes uit 
zorg voor voldoende concreet telmateriaal (knopen, fiches, dopjes, mini-eendjes, kralen...)
indien de kaarten gelamineerd zijn, kun je er ook voor kiezen stipjes of kruisjes te laten zetten
door het kind/de kinderen met een wisbordstift. 

Eendjes/kikkers in de vijver
getallen tm 20 representeren 
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Gebruik:

Leg de kaarten en de telmaterialen of wisbordstiften klaar.
Het kind pakt een kaart en kijkt naar het getal (bijv. 3). 
Het kind legt evenveel telmaterialen op de kaart (bijv. 3 eendjes) of zet
evenveel stipjes/kruisjes op de kaart.
Vervolgens pakt het kind een andere kaart en herhaalt de opdracht. 
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